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Respuestas

1. Sobre la memoria:
a. La estructura de memoria de un ordenador comienza por los registros del
procesador, siguiendo por la caché, la RAM, el disco duro, y terminando con las

copias de seguridad.’
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i. Registros del procesador: La memoria mas rapida y esencial del sistema,
almacena las instrucciones del procesador.

i. Memoria caché: Una memoria situada entre la CPU y RAM que agiliza el
intercambio de datos guardando informacién a la que se accede con
frecuencia.?

iii. Memoria RAM: Una memoria temporal de trabajo que almacena la
informacion con la que esta trabajando la CPU en este momento, se libera
cuando no es necesaria.

iv.  Disco duro: Almacena datos a largo plazo, como el software y los archivos.
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https://es.wikipedia.org/wiki/Jerarqu%C3%ADa_de_memoria
https://es.wikipedia.org/wiki/Cach%C3%A9_(inform%C3%A1tica)
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v. Copias de seguridad: Un almacenamiento, generalmente externo, que se
usa de respaldo para salvar los datos del disco duro en caso de un
accidente o ataque.

2. Memorias

a.

3

La memoria SRAM y DRAM son dos tipos de memoria que se pueden encontrar
en un equipo. Pese a que ambas realizan la misma funcién, que es almacenar
informacion de forma temporal para que la CPU pueda trabajar con varias tareas,
sus caracteristicas son suficientemente distintas como para tener usos practicos
especializados.

i. SRAM: La informacién es almacenada en transistores con un flujo
constante de energia, lo que las vuelve mas rapidas que una DRAM. Sin
embargo, son mas caras de fabricar y no tienen mucha capacidad de
almacenamiento, por lo que se suelen usar como memoria cache del
procesador.

i. DRAM: Guarda la informacion en capacitores que van perdiendo energia
con el tiempo, por lo que hace falta refrescarla de forma continua para no
perder la informacién. Esto las hace mas lentas que la SRAM, pero se
utilizan como memoria principal del sistema debido a su mayor capacidad y
bajo coste de fabricacion.

Las siglas vienen del inglés y significan Static Random Access Memory (Memoria
de acceso aleatorio estatica) y Dynamic Random Access Memory (Memoria de
acceso aleatorio dinamica).?

Las memorias DDR5 mejoran en velocidad respecto a la generacion anterior,
DDR4; que tenia una tasa de datos de 3,2GB/s y una tasa de transferencia
maxima de 25,6GB/s, la mitad de la tasa de datos (6,4GB/s) y casi la mitad de
transferencia maxima (51,2GB/s) de la DDR5.!

Descripcion de memorias, por su nombre:

i. Corsair Vengeance LPX DIMM DDR5 5200 PC5-41600 32GB (2x16) CL40:
Una pareja de memorias DRAM de la marca Corsair, generacion DDR5,
con una capacidad de 32GB en total (16GB cada memoria). Son memorias
para ordenador de sobremesa (DIMM) y tienen una frecuencia de
5200MHz.
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https://www.geeksforgeeks.org/computer-organization-architecture/difference-between-sram-and-dram/
https://www.xataka.com/basics/ram-ddr5
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i. G.Skill Ripjaws V DIMM DDR4 3600 PC4-28800 16GB (1x16) CL18 5:
Una memoria individual de la marca GSKILL, generacion DDR4, con 16GB
de capacidad. La velocidad de esta memoria de escritorio es 3600MHz.

e. La primera memoria de Corsair es mejor, ya que tiene el doble de capacidad y
mucha mas velocidad de lectura y escritura, ademas de que las memorias DDR5
son compatibles con componentes mas modernos y no deberia generar cuellos
de botella con ningun procesador actual. También es mejor practica, por lo
general, tener la memoria en dos modulos en lugar de uno.

3. Microprocesador

a. Los microprocesadores son distintos a la CPU, pero en detalles tan pequenos que
llevan a confusibn y Ila mayoria de personas usan ambos términos
indistintamente.

b. La diferencia principal entre ambos es la forma de disenar la arquitectura del chip
y del sistema. Mientras que la CPU lleva a cabo la mayoria de tareas del sistema
y deja otras a distintos chips del dispositivo, el microprocesador lleva a cabo toda
la computacion necesaria, incluyendo las funciones tipicas de la CPU. ° °

c. Un procesador multinucleo es un microprocesador que tiene integrados en un solo
chip varios nucleos de procesamiento, lo que les permite procesar varias tareas al
mismo tiempo.

4. Arquitecturas

a. La diferencia principal entre los procesadores de 32 y los de 64bit es la cantidad
de informacién que pueden recibir en un solo paquete y, por tanto, la velocidad a
la que pueden procesar la informacion y la maxima memoria RAM que pueden
utilizar. ’

b. Tras ver una comparacion directa entre una RTX 4090 y una RX 7900 XTX, la
GPU de Nvidia tiene una clara ventaja en velocidad de procesamiento y cantidad
de nucleos, por lo que elegiria esa si no importase el coste. ?
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https://www.techtarget.com/searchitoperations/tip/CPU-vs-microprocessor-What-are-the-differences
https://thebestcpu.com/difference-between-cpu-and-microprocessor/
https://www.guiahardware.es/32-bit-vs-64-bit/
https://technical.city/en/video/GeForce-RTX-4090-vs-Radeon-RX-7900-XTX
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5. Configuracion

a. PC de oficina:
He elegido un ordenador por su precio, debido a que las tareas necesarias
habitualmente en una oficina no requieren de mucha potencia ni almacenamiento.
En este caso, un procesador i3 de 122 generacion con graficos integrados, 8GB
de RAM, y un disco duro 256GB.
PC componentes

b. PC gaming:
Para gaming lo idoneo es tener buenos requisitos en general, en todos los
componentes, debido a lo exigentes que son los juegos actuales. Tiene una CPU
Ryzen 7 5800X, una GPU RTX 5060, 32GB de RAM, y 1TB de SSD.
PC Componentes

c. PC para edicién de video profesional:
Para edicion de video lo mas importante, con diferencia, es la GPU. He elegido un
equipo con la mejor GPU del mercado actual de ordenadores personales, una
RTX 5090. También tiene un procesador potente, para no generar cuellos de
botella, y una RAM de 64GB para poder abrir muchos archivos pesados al mismo
tiempo.
PC Componentes
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https://www.pccomponentes.com/hp-slim-desktop-s01-pf2044ns-intel-core-i3-12100-8gb-256gb-ssd
https://www.pccomponentes.com/ordenador-sobremesa-deep-gaming-coolbox-dominion-intel-core-i7-14700f-64gb-2tb-ssd-rtx-5090-wifi-windows-11
https://www.pccomponentes.com/ordenador-sobremesa-deep-gaming-coolbox-dominion-intel-core-i7-14700f-64gb-2tb-ssd-rtx-5090-wifi-windows-11
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